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게임 프로그래머

❝게임 ⋅ 게임 개발 커뮤니티❞

... ! 피, 땀, 픽셀
트리플 A 게임은 어떻게 만들어지는가

● 게임 개발 과정 중 에피소드
● 게임 기획부터 출시까지의 과정

    즉, 게임 개발자들의 이야기



게임 개발자는 사막을 해매는 모험가와도 같다.

서두르거나 욕심을 내면 모래 깊숙이 발이 빠져 고꾸라지기 일쑤이다. 
그렇다고 너무 천천히 가면 모래언덕 지형이 바뀌어 길을 잃어버릴 수도 있다. 
때로는 신기루를 좇아 엉뚱한 방향으로 가게 되기도 한다. 
언젠가는 커다란 모래 폭풍이 불어와 모든 것을 뒤엎어버릴지도 모른다.

하지만 방향만 놓치지 않는다면 언젠가는 오아시스에 도달할 수 있을 것이다.


